'PAMIECI POtPRZEWODNIKOWE

Bibliografia: Urzgdzenia techniki komputerowej, K. Wojtuszkiewicz
http://pl.wikipedia.org/

Pamieciami pétprzewodnikowymi nazywamy cyfrowe uktady scalone przeznaczone do przechowywania
wiekszych ilosci informacji w postaci binarne;j.

Adres — niepowtarzalna liczba (numer) przypisana danemu miejscu (stowu) w pamieci w celu jego identyfikacji

Stowo w pamieci — zestaw pojedynczych komodrek (pojedynczych bitéw) pamieci, do ktdrego odwotujemy sie
pojedynczym adresem

Organizacja pamieci — sposdb podziatu obszaru pamieci na stowa

Rodzaje pamieci — podziat ogdliny

RAM (ang. Random Access Memory), - pamiec o dostepie swobodnym — przeznaczona do zapisu i odczytu.
RAM jest pamiecig ulotng, co oznacza, ze po wytgczeniu zasilania informacja w niej przechowywana jest
tracona.

ROM (ang. Read Only Memory) — pamiec potprzewodnikowa — pamie¢ o dostepie swobodnym przeznaczona
do odczytu. ROM jest pamiecig nieulotna.

Podstawowe parametry

Pamiec¢ o dostepie swobodnym — pamie¢, dla ktorej czas dostepu praktycznie nie zalezy od adresu stowa w
pamieci, czyli od miejsca, w ktdrym jest przechowywana informacja

Transfer danych — maksymalna liczba danych, jakg mozemy odczytywac z pamieci lub zapisywa¢ do pamieci w
danej jednostce czasu

Czas dostepu — czas, jaki musi uptyng¢ od momentu podania poprawnego adresu stowa w pamieci do czasu
ustalenia sie poprawnej wartosci tego stowa na wyjsciu pamieci w przypadku operacji odczytu lub w
przypadku operacji zapisu — czas, jaki uptynie do momentu zapisania wartosci do tego stowa z wejscia pamieci.

Pojemnos¢ pamieci — maksymalna liczba informacji, jakg mozemy przechowaé w danej pamieci



M - pojemnos¢ pamieci,
n - dtugosc¢ stowa przez,

m - ilos¢ linii adresowych
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Metody zwiekszania ilosci pamieci

1. Zwiekszanie dfugosci stowa

W celu zwiekszenia dtugosci stowa szerszg magistrale danych budujemy z bitéw linii danych kolejnych
uktaddw scalonych pamieci, natomiast magistrale adresowg i sygnaty sterujgce tgczymy réwnolegle.
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2. Zwiekszanie liczby stéw

W celu zwiekszenia liczby stéw pamieci zwiekszamy liczbe potrzebnych adreséw, a co za tym idzie —
rozbudowujemy szyne adresowg o dodatkowe bity potrzebne do uzyskania tych adreséw.

Przy niezmienionej dtugosci stowa szyna danych pozostaje bez zmian.

Dodatkowe bity adresu stuzg, przy wykorzystaniu dekodera, do wyboru jednego z tgczonych uktadéw pamieci,
z ktérego odczytamy lub do ktérego zapiszemy informacje. Wyboru dokonujemy przy uz yciu wejscia CS#
uaktywniajgcego uktady scalone pamieci.

Magistrale adresowe, danych i sygnaty sterujgce uktadéw, z ktérych budujemy nowy blok pamieci, tgczymy

réwnolegle.
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